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Con este Master Universitario
aprenderas a desarrollar el
disefo front-end completo
de una web, conociendo
los procesos que llevan

a su materializacion y
siguiendo las tendencias del \\\h‘?
“sector para su integracion -
en un mundo profesm,r_t”";;

DURACION

1 afio académico

EXAMENES ONLINE

O PRESENCIALES
Al final de cada cuatrimestre

Ver sedes

@ CREDITOS ECTS

60

@ RAMA DE CONOCIMIENTO
Escuela Superior de Ingenieria
y Tecnologia (ESIT)

METODOLOGIA

Educacion 100% online

@ CLASES ONLINE EN DIRECTO

@ TUTOR PERSONAL

Inférmate de nuestros descuentos con tu asesor




Con el Master Universitario en Disefio y Desa-
rrollo de Interfaz de Usuario los egresados seran
capaces de disefiar y desarrollar proyectos web
aplicando las Gltimas tecnologias en el sector
Front-end. Ademas, contaréan con las habilida-
des para adaptarse a las nuevas tecnologias que
puedan surgir en un mercado cambiante y con
necesidad de profesionales resilientes.

El egresado también contara con las habilida-
des necesarias para integrarse en un equipo
multidisciplinar especializado en la creacién
de aplicaciones web y aplicaciones méviles
desarrolladas con tecnologias web, usables,
con un buen disefio de interfaz y responsive.
Gracias al perfil multidisciplinar de los egresa-
dos, podran aportar a los equipos una mezcla
creativa y tecnolégica enriquecedora.

Objetivos del master

El plan de estudios ha sido configurado para que
adquieras los conocimientos para:

* Definir la estructura visual de sitios web
siguiendo las Gltimas tendencias en metodo-
logias de interfaces de usuario con el obje-
tivo de mejorar la experiencia de usuario.

e (Crear animaciones de presentacion para
encontrar la forma mas estética para la mues-
tra de datos en las aplicaciones méviles y web.

e Utilizar y adaptar entornos de trabajo,
frameworks y software especifico para el
correcto desarrollo web responsive.

e (Conocer las distintas plataformas de ges-
tores de contenidos existentes en el mer-
cado para seleccionar la mas adecuada para
su aplicacién en un proyecto concreto.

» Desarrollar los recursos adecuados (planti-
las, temas, etc.) en un gestor de contenidos
que permitan el desarrollo de sitios web
avanzados segln los requisitos detectados.

e Evaluary analizar los distintos entornos de
desarrollo (IDE del tipo WebStorm, Visual
Studio Code o similares) dtiles en el disefio y
desarrollo de aplicaciones multiplataforma.

e Analizar los requisitos relativos a la expe-
riencia de usuario y la interfaz de usuario
implementando mejoras basadas en prin-
cipios del disefio centrado en el usuario.

e Aplicar las metodologias Agile en los equi-
pos de disefio y desarrollo Front-end.

Salidas profesionales

Realizando este méaster contarés con las habili-
dades necesarias para integrarte en un equipo
multidisciplinar especializado en la creacion
de aplicaciones web y aplicaciones moéviles
desarrolladas con tecnologias weh, usables, con
un buen disefio de interfaz y responsive. Gra-
cias al perfil multidisciplinar que vas a adquirir,
podras aportar a los equipos una mezcla creativa
y tecnolégica enriquecedora.

Gracias a todas estas habilidades, podras
incorporarte a un mercado laboral abundante
y variado, pudiendo enfocar tu carrera profe-
sional en varias lineas diferentes:

e Maquetador web con gestores de contenidos

Disefiador de interfaces
e Desarrollador front-end

e Disefiador front-end de aplicaciones movi-
les multiplataforma

e Desarrollador front-end de aplicaciones
web multiplataforma

e Y otras multiples posibilidades de un
mercado web cada vez mas abundante y
aplicado a numerosos ambitos diferentes.
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Plan de
estudios

Primer cautrimestre
(30 ECTS)

\/

Disefio y Creacion Web con Gestores
de Contenidos (6 ECTS)

> UXy UI(6 ECTS)

» Metodologias Agiles en el Proceso
de Desarrollo Web (6 ECTS)

» Desarrollo de Recursos Animados
para Web (6 ETCS)

» Desarrollo Web Responsive (6 ECTS)

Segundo cautrimestre
(30 ECTS)

» Aplicaciones Méviles
Multiplataforma (6 ECTS)

» Desarrollo Web con Framewaorks
Front-end (6 ECTS)

» Practicas Externas (6 ECTS)

» Trabajo Fin de Master (12 ECTS)



Un nuevo
concepto de
universidad
online

La Universidad Internacional de La Rioja, universidad con docen-
cia 100% online, se ha consolidado como solucién educativa
adaptada a los nuevos tiempos y a la sociedad actual. El innovador
modelo pedagogico de UNIR ha conseguido crear un nuevo con-
cepto de universidad en el que se integran aspectos tecnoldgicos
de dltima generacion al servicio de una ensefianza cercana y de
calidad. La metodologia 100% online permite a los alumnos
estudiar estén donde estén, interactuando, relacionandose y
compartiendo experiencias con sus compaiieros y profesores.
Actualmente UNIR cuenta con:

» Mas de 41.000 alumnos.

» Mas de 10.000 alumnos internacionales.

» Presencia en 90 paises de los 5 continentes.
» Mas de 130 titulos de Grado y Postgrado.

» Mas de 4.000 convenios de colaboracion firmados
para dar cobertura de practicas a nuestros estudiantes.
UNIR es una universidad responsable con la cultura,
la economia y la sociedad. Este compromiso se
materializa a través de la Fundacion UNIR.

Ademas, UNIR se ha expandido a Latinoamérica y desde 2014
esta activa UNIR México, la primera universidad online con clases
en directo del pais y con sede oficial en México D.F., Colombia,
Peri y Ecuador.



Direccion
y profesorado

El claustro esta compuesto por profesionales y pro-
fesores de reconocido prestigio con una dilatada
experiencia en el ambito empresarial y docente del
area. Esto nos permite ofrecer a nuestros alumnos
una formacién sélida y completa.

Javier Parra Fuente
Director Escuela de Ingenieria

Es ingeniero informatico y doc-
tor en ingenieria de software,

con estudios en direccién e in-
genierfa de sitios web (MSc). Ha sido investigador
postdoctoral en la Universidad de Oxford y profesor
en varias universidades de Espafia y Estados Unidos,
director de distintos masters universitarios, asi como
profesor honorario y profesor visitante en diversas
universidades internacionales. También es miembro
del cuerpo de tecnologias de la informacion y las co-
municaciones de la Administracion General del Estado
espafiol. En la actualidad es el Director de la Escuela
Superior de Ingenieria y Tecnologia de la Universidad
Internacional de la Rioja.

Alejandro Romero Hdez.
Director Académico

Desarrollador de videojue-
gos y aplicaciones de reali-
dad virtual y realidad aumentada. Ha dirigido
varios proyectos profesionales para organizacio-
nes como el Ballet Nacional de Espafia. Investi-
gador en nuevas tecnologias aplicadas a las artes
escénicas. Graduado en ingenierfa informética
en el 2016 por la Universidad Complutense. Tras
esto, finaliz6 sus estudios de Master en Letras
Digitales: Estudios Avanzados en Textualidades
Electrnicas en 2017 por la misma Universidad
Complutense.

Es codirector técnico del videojuego Bailando
un Tesoro y Director técnico de la aplicacion de
realidad virtual #BNENosCuenta, aplicacion de
realidad aumentada, ambos desarrollados en
colaboracion con el Ballet Nacional de Espada.
Director técnico de la exposicién de literatura
electronica Lorem Bitsum.

Ver claustro completo
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1. B Materiales de estudio

A- Gufa docente: es el documento que recoge la informacién
general de la asignatura. Se encuentra en el Aula Virtual.

» Bibliograffa basica _
Es imprescindible para seguir el curso, y su formato es muy variado
(manual del mercado, manual propio de UNIR, apuntes, textos de

manuales digitalizados, etc.).

bl igitalizad: forma que los
Uso resp de recursos de
pueden disponer de material digitalizado que respeta los derechos de

autor.

Metodologia

@ Clases online en directo

Ofrecemos a los estudiantes la posibilidad de
asistir todos los dias a clases online en directo.
Durante estas sesiones los alumnos podran inte-
ractuar con el profesor y resolver sus consultas
en tiempo real, compartiendo conocimientos y
experiencias. El ritmo formativo se adapta, en la
medida de lo posible, a las necesidades de cada
grupo de alumnos. La no asistencia a una clase en
directo no implica perdérsela. Todas las sesiones
se pueden ver en diferido, tantas veces como se
quiera. Asi, no se perjudica a los alumnos que
no puedan seguir la clase en directo.

@ Recursos didacticos

El Campus Virtual de UNIR proporciona una gran
variedad de contenidos con los que preparar
cada asignatura. Estos materiales estan orga-
nizados de manera que faciliten un aprendizaje
agil y eficaz. De este modo, se puede acceder
a los temas que desarrollan los contenidos del
programa, ideas clave de cada tema (elaboradas
por el profesorado de la asignatura), material
audiovisual complementario, actividades, lec-
turas y test de evaluacion.

Ademas, se tendra acceso a clases magistrales
sobre temas concretos y se podréa participar en
foros, chats y blogs en los que se interactla con
profesores y compafieros ampliando conocimien-
tos y resolviendo posibles dudas.
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Tutor personal

En UNIR, cada alumno cuenta con un tutor per-
sonal desde el primer dia, siempre disponible
por teléfono o email. El papel del tutor es fun-
damental en la trayectoria de cada estudiante
ya que es el mayor nexo de unién con la uni-
versidad y su punto de referencia durante el
proceso formativo.

Los tutores ofrecen una atencién personalizada
haciendo un seguimiento constante de cada alumno.

e Resuelve dudas sobre gestiones académicas,
tramites o dudas concretas de asignaturas.

e Ayuda a la planificacién del estudio para
que se aproveche mejor el tiempo.

e Recomienda qué recursos didacticos de la
plataforma utilizar en cada caso.

e Seimplica con los estudios de los alumnos

para ayudarles a superar cada asignatura.

Sistema de evaluacion

Para valorar el nivel de logro de los objetivos
definidos en el Méaster es necesario evaluar las
competencias adquiridas durante el estudio.
La evaluacion final del aprendizaje se realiza
teniendo en cuenta la calificacién obtenida en
los siguientes puntos:

o Evaluacién continua (resolucién de casos
practicos, participacion en foros, debates y
otros medios colaborativos y test de evalua-
cién)

e Examen online o presencial final
e Practicas presenciales

e Trabajo Fin de Master

Informacion de acceso

Requisitos

Segln lo establecido en el articulo 16 del Real
Decreto 1393/2007 de 29 de octubre para poder
acceder a las ensefianzas universitarias oficiales
(Méaster y Postgrado) es necesario:

e Estar en posesion de un titulo universita-
rio oficial* espafol u otro expedido por
una institucién de Educacién Superior del
Espacio Europeo de Educacién Superior
que facultan en el pais expedidor del titulo
para el acceso de enseflanzas de master.

e Sertitulado conforme a sistemas educati-
vos ajenos al Espacio Europeo de Educa-
cion Superior sin necesidad de homolo-
gar sus titulos, previa comprobacién por
la Universidad de que aquellos acreditan
un nivel de formacién equivalente a los
correspondientes titulos universitarios
oficiales espafioles y que facultan en el
pais expedidor del titulo para el acceso a
ensefianzas de postgrado.

* Esto implica titulo oficial de graduado, diplo-
mado, arquitecto técnico, ingeniero técnico,
licenciado, arquitecto o ingeniero.

Requisitos especificos

En funcion del perfil competencial del titulado,
se determinaréa la necesidad de que éste curse
y supere complementos de formacion necesa-
rios. En este sentido, con el objetivo de nivelar
la formacion de los estudiantes del master que
no puedan acreditar poseer los conocimientos
necesarios previos para un normal seguimiento
del plan de estudios, se les ofertan los siguientes
complementos de formacién gratuitos:
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1. Fundamentos de Lenguajes WEB (6 ECTS):
donde se adquieren los conocimientos nece-
sarios para el desarrollo de paginas web
mediante HTML5, CSS3y JavaScript.

2. Fundamentos del Diseiio (6 ECTS): donde
se adquieren conocimientos basicos de disefio
grafico como son la creatividad, el estudio de la
imagen, el color, la composicién o la tipografia
para aplicar todos esos conceptos en herramien-
tas como Photoshop, Illustrator e InDesign.

Como matricularse
e Completa el formulario de preinscripcion.

e Recibe la llamada de un asesor personal,
que verifica que cumples los requisitos
exigidos y te ayuda a elaborar tu plan de
estudios personalizado (convalidaciones,
no de créditos, etc.).

e Envia la documentacién requerida para
formalizar la admisién, debidamente com-
pulsada y espera la confirmacion.

e Cumplimenta la matricula* con la forma
de pago mas adecuada a tus necesidades.

* Recibe tu clave de acceso al AULA VIR-
TUAL y comienza el curso organizandote
a tu manera. Consulta mas informacién y
precios de matricula.

* Un asesor te facilitara el acceso al formulario de matricula.

Precios y formas de pago

No existe ningin coste de inscripcion adi-
cional en concepto de apertura ni por gestion
de matricula.

UNIR ofrece descuentos por el pago al contado y
por matriculacion de curso completo (60 ECTS)
y otras ayudas a personas con diversidad fun-
cional y a progenitores de familias numerosas.

Consulta las tablas de descuentos y ayudas
en la pagina de como matricularse. Nuestros
asesores te aconsejaran para seleccionar la
opcién que mas se ajuste a tus necesidades y
posibilidades.

El importe de la matricula incluye tanto la for-
macién como el acceso al aula virtual, el uso de
las herramientas de estudio y comunicacion,
y los materiales interactivos.

No se incluyen los materiales de terceros como
libros de texto, aunque podras conseguirlos a
través de UNIR en condiciones especiales.

Existen otros conceptos de caracter adminis-
trativo como certificados, expedicion de titulo,
Suplemento Europeo al Titulo, duplicados, etc.,
cuyas tasas se pueden consultar en la web

Becas y ayudas

UNIR ha disefiado un programa de becasy
ayudas para que puedas estudiar y graduarte
con nosotros.

Ofrecemos ayudas y descuentos para diferentes
situaciones personales y laborales:

e Diversidad funcional

e Desempleados

e Pronto pago

e Descuentos por reserva de plaza
Nuestros asesores personales estéan siempre a

tu disposicion para guiarte sobre cualquiera de
estas becas o ayudas.
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Reconocimientos

UNIR cuenta con una Comisién de Transferencia
de Créditos que es la responsable de realizar
las convalidaciones pertinentes. Lldmanos y un
asesor analizara tu caso particular.

Segln la normativa que establece UNIR,
se podrén reconocer:

e (Créditos de formacion basica procedentes
de la misma rama de conocimiento

e (réditos obtenidos en otras materias de
formacion bésica pertenecientes a la rama
de conocimiento del titulo al que se pre-
tende acceder

e QOtros créditos podran ser reconocidos por
UNIR teniendo en cuenta la adecuacion
entre las competencias y los conocimientos
asociados a las restantes materias cursa-
das por el estudiante y los previstos en el
plan de estudios o bien que tengan caracter
transversal.
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